Rozwéj dynamicznie
zmieniajgcych sie programéw
nauczania w edukacji w
obszarze ESG wspieranej

przez generatywnq sztuczng oé

inteligencje
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PROBLEM

Zmiany w obszarze ESG stanowig powazne

Opracowanie zestawu metod, ktére umozliwiq

REZULTATY

Mapowanie wiedzy ESG

wyzwanie dla edukatoréw. Sledzenie zmian w wykorzystanie  sztucznej  infeligencji  do

regulacjach,  branzach  oraz  naijlepszych dynamicznego rozwijania programéw nauczania '{% Materialy dydaktyczne ESG
praktykach  korporacyjnych  jest  trudnym oraz generowania materiatéw dydaktycznych

zadaniem. specyficznych dla poszczegdlnych sektoréw. Podrecznik metodyczny

Generatywna sztuczna inteligencja to potezne
narzedzie, ktére moze wspieraé tworzenie
spersonalizowanych, tematycznych materiatéw
dydaktycznych z zakresu ESG.
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KONTAKT:

KIEROWNIK PROJEKTU:

GERGELY MILETICS
EuroAtlantic Consulting

@ gergely.miletics@eacgroup.eu
gergely.miletics@hypexconsulting.eu

WIECEJ INFORMACII:
https://dedycating-project.hu/
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